UMA DISPUTA ‘ /l
EMOCIONANTE EM
BUSCA DO SUCESSO

DICA ADS ADULTOS: LEIA AS INSTRUCOES A SEGUIR COM ATENCAD, E AD TEMPD, VA JOGANDD COM A CRIANCA. A ™

PREPARE O J0GO:
Separe o3 pinos rosos & azuis dos malduros com cuidodo e se necessario, ufilizor uma fesoura escolor sem pontos.
Escolha um dos jogodares para ser o bonqueiro. As fungdes do banqueiro séi:

* Seporar o dlrrlwlm em pilhas com notos do mesme valor;

* Farmar pilhos com s Apélices de Sequra, Acdes, Notas Promisstrios e Carfées de Riqueza (virodes poro baiia),
colocondo tudo proxime oo tobuleiro;

* (olocar o foin numerado tombém oo loda do tobuleiro;

* Rereher dinheiro, fozer pogamentes e distribuir apdlices, ocdes e corfdes de riquen.

ety ]
Vocé deve seguir o cominho do fobuleira, chedecendo estas regras:

* Sempre que vocé PARAR num espaco A.HM.EI.I] DOURADD ou VERMELHD ou PASSAR por quolquer espogo VERMELHD,
vocé ¢ obrigoda o cumprir suos ordens. Exceto se parar no espoco DIPLOMA UNIVERSITARIO, explicado odionte.

* Quando PARAR ou PASSAR nos espocos BRANCOS, vocé niio € obrigado o omprir os nrdens VicE cumpre se quiser.
Anies de iniciar o jogo, escolho qual dos 2 caminhas voté quer SEqUir:

» 0 caminho dos HEGOCIDS: mais curfo & com um solario de 512000 OU

* () caminha da UNIVERSIDADE: mais lango, com o sabdrio de nordo com o espace omarelo em que vocé paror: Médico -
550,000, jornolista - 524,000 e ossim por dionte. Se vocé ndo parar em nenhum dos espogos de profissies, entio
receberd, outomaticomente, o sabdrio :IP:[.'IIFI.ﬂHh LIMIVERSITARIO - $16.000 .

0 JOGO DA VIDA VAl COMECAR!

* Primeiro, o banqueiro distribui para coda jogador um carre com um pino azul ou rose, 1 nota de 55.000, 5 nofos de
$1.000 & um Cortdo de Riquezo.

= Todes o3 jogodores girom a robeto. Quem firor o nimero mais afto comega o jogo

* ) primeiro jogador coloca seu corro na SAIDA & decide se voi sequir o :-urmnhn dus NEGOCIDS ou da UNIVERSIDADE &
s& quer compror o sequra do corro. Gire o roleta & o nimera sortenda indita quantes espocos ele deve andar. Quando o
espam ji estiver ompedo, ele deve confinuar com sev mrro of o proximo espoco [re.

SITUACDES E CHANCES QUE VAD APARECER PELO CAMINHO
ACGES E SEGURDS (DE VIDA, DO CARRD E DA CASA): - I

Sempre que paror ou possar nos espacos broncos com oferto de oces ou opdlices de seguro, vocé poderd compri-las.
LEMBRE-SE: vocé =0 pode ter UMA opdlice de codu tipo de sequro e UMA ogdo.

DA D0 PA AN 0
Lembre-se de receber sew soldrio toda vez que poror ou possor no esporo vermelho do DIA DO PAGAMENTO. Muita
aienciio, pois vocé perderd um soldria se ndo se lembrar de recebé-lo ontes que o praxime jogador gire o rolefo.

= DIA DO PAGAMENTO - Pogue divida com juros - Todo vez que parar ou passar num espoco vermelho com essa ordem,
pague 0o bangueiro 51.000 de juros poro coda noto promisséria de 520.000 que vocé fiver, depois de ter recebido sew
solario [Vejo secio “emprestando dinheiro da J|1:|r||:c|'|i.

CARTOES DE RIQUEZA:

Toda vez que vocé PARAR exatomente num Dia do Pagomento, além de receber seu salrio, vocé também retira da pilha
um CARTAD DE RIQUEZA. Assim, vocé pode ter virios carties oo mesmo fempo. i 3 tipos de Carfies de Riguezo:

= DIVIDINDO 05 LUCROS: Apresente este torido o quobquer adversdrio que poror nem espogo em gue ele recebo
S$16.000 ou mais. Ele tera que the dor METADE da quantio que estiver recebendo.

= DIVIDINDO A DESPESA: Apresente esie cartio o qualquer adversdrio, quands vocé parar num espoco em gue fiver que
pagar 510.000 o mais oo bangueiro. O odversério terd que pogor METADE da suo despesa.

» CARTAD DE ISENCAQ: Mostre este marlo & vocé nio precisand pogor quondo algum odversario The opresentor um
dos cortdes onferiores.

ATENCAD: Os corties opresentodos devem ser colotodos de volta, embaine do pitha.

Importomte: Apenos UM jogodor de mda vez pode opresentor um corio Dividindo Lucros ou Despesa. Se 2 jogodores
apresentarem os corides oo mesma tempo, eles deverdo girar a roleta. Quem firar o mimero mais olfo opresentord o
rorfao.

0s corties de Riguezn podem fozer vocé gonhor ou perder dinheiro. Escolha o momento cerio pora wsi-los & nbo
deixe que seus adversdrios o vejom ontes da hora,

DA DD SEU CASAMENTO:

Todos os jogodores tem que porar ao lodo do lgrejo, no espoco DIA DO SEU CASAMENTO. Fago o seguinte:
* Coloque um pino azul ou resa (marido ou mulher) no sev carra.

# banhe presentes! | 56 girar o robeta de novo. Se der:

=W 1.2 ou 3 - voué recebera 52,000 de coda odversdrio!

* W 4, 5 ou b - vocé recebera 51.0001

« W' 7 8.9 ou 10 - vou# nio receberd nodal

= ¥ em “luo-de-mel™! Gire o roleln mois umo vez & ovonce o nimero de espocos sorfendos.

FILHO' I FLH X
Se vocé parar num espoco em que nosceu um fitho, fora o sequinte:
* (oloque um pino ozul ou resa na sev o, Se tiver mais de 4 filhies, guorde os pinos que sobrarem com vocé.

= Recebo 51.000 de codo odversdrio. Se noscerem gémeos, recebo 52.000 de coda um.

APOSTANDO MA ROLETA

Esto & suo chonce de gonhar mais dinheiro ne rolet! As cores e ndmeros do foixo numeroda correspondem oos da
raleta. Quando algum odversdrio for girar o roleta, vocé pode apostor num nimero. Coloque ofé 524.000 sobre o
nimero escalhida da faixo ou, se prelirlr apostar em dois nimeros, divido o quontia sebre os dois numeros no foixa.
Quando mais de um jogader opostor no mesmo nimero oo mesmo tempe, code um deve dizer oo bongueirs o
quontia opostoda. Se vocé acerfar o nimero sorteado, o banqueiro terd de pagor o vocé 10 vezes o walor opestado.
Depois de pagar os vencedores, o bangueiro recolhe o dinheiro que estd no foixa paro o bonco. O jogador que wai
girar o roleta ndo pode apostor no swa vez, exceto nos DIA DE SORTE.

DA D SR TE: [
Quando vocé PARA num espago DIA DE SORTE, gonha $20.000 do bongueiro, em duos notas de $10.000. Yocé pode
guardar o dinheiro ou opostar no rolefa.

Para apastar, wlogue coda nata de $10.000 sobre um nimero diferente da foia. Gire o roleta: se cir um dos dois
numeros, o bongueiro [he dord 5300.000! Depois, o bangueira refira o dinheire do foixo e colom na bonco. Quande
voué estd opestando no DIA DE SORTE, nenhum outro jogador pode opostar.

VINGARCA

Quando vocé porar num dos espocos dourados de VINGANCA, ferd que escolher entre:

= Receber 5200.000 de qualquer jogoder, ou

* Mondar qualguer jogodor ondor para irds 10 espogos.

* HOTA: Quando vocé pedir 5200.000 o um jogador e ele ndo fiver o quantia, ele ferd que voltar pos 10 espacos pois
voeé nido pode escolher outro odversaria parar oplicar swa VINGANCA. Vocé fampouco pode aplicor sua VINGANCA num
jogodor que esfiver no dlimo espago do jogo [Miliondrio).

ANDANDO PARA TRAS: NN
(Quondo vacé tiver que voltar no mminha:

= S houver bifurcocio, pegue sempre o trecho mais curto;

* Wi cumpra os ordens dos esparos em que passar ou parar.

# S 0 espaco em que vocé fiver que porar estiver ocupede, confinve ondonda pero frds ofé o primeiro espoo fre.

= & ordens dos espocos sio validos sempre que vocé voltar o andar para frente novamente, excelo nos espages:

* Do DIA DO SEU CASAMENTO - Ha umo lei contra o bigamia!

= Die glerto de SEGURDS e ACDES: Lernhu'e-sujue woté 50 pode ter UMA opélice de coda fipo de seguro e UMA ogio.
ATENCAD: Quando vocé ondar para frds até o “Saida”, volte o andar pora frente pebo caminha dos NEGDCIDS. 56 que
seu soldrio confinuard sendo o mesmo do inicio do jogo. Uma vez médico, médico para o resto do vida!

JOGANDO WA 05
Se vocE fiver ocdes, quondo passar ou parar num desses espogos brancas, vacé pode jogar na Boksa, no mesma
rododa. Coloque sua acio sobre os nimeros 4,5 & & da foxa numernda e gire o roleta. Se der:

«K* 1, 2 ou 3: 0 mercodo de ogdes estd em boixo. Vocé tem que pagar oo banco $60.000.

*H* 4, 5 ou & 0 mercodo esta estavel. Yocé ndo ganho nem perde noda.

*N*7 B, 9 ou 10: O mercado estd em olto. Vocé recebe 5120.000 do bancal

Em todos os mses, o ogbo confinua sendo siso e vocé permonece mme odonisio. Quando vocé estd jogando no
bolsa, nenhum outra jogador pode opostar na roleta.

EMPRESTANDO DINHEIRO DO BANCO- [N
Vocé pode pedir quolquer quantio emprestoda o banco, que: lhe emprestard sempre, com notas de 520.000. H
somente 2 situociies em que vocé ndo pode pedic dinheiro EI'I:IP[E'SN]EIP

* Poro apostor no roleto, ou

* Poro pogar o5 SI{H]_DDEL ou parte desta quantio, na Vingonco. 0 banqueiro também the dord, poro cada
520.000 que vocé pedir empresiode, uma NOTA

PROMISSORIA vermetha (poro lembror que vocé esid “no vermelho” e deve o valor fohal dos swos NOTAS
PROMISSORIAS oo bone). Quando vocé for pagar o emprésfimo, devolvo 520.000 junto com cada NOTA
PROMISSORIA. Tenfe pogar seu empréstimo o mais depressa que puder, para evitor o pagomento de juros de
51.000 {vejo DA DO PAGAMENTO), ow pior cinda, com volor mais olto (Vejo DA DO JUIZD).

PED A1
0 primeira jogador o atrovessar completamente o ponte do pedagio, fico com o direito de cobror 524,000 de
PEDAGID de cado jogadar que for atravessando o ponte depois dele. Mas se ele for & foléncio ow fiver que voltar
para irds onfes da pante, por causa de uma Vinganca, oi o privilégio de receber o pedigio passa para @ 2° jogador
0 ofravessor o ponde.

DIA DO JWZ0: ]

Yocé & obrigudo o porar no espoco do DIA DO JUIZO para;

* Ganhar $48.000 para coda filho que vocé fiver;

* Pogar oo banco fodas as NOTAS PROMISSORIAS que vocé uinda deve, 56 que agora oo preco de 525.000, em vez
dos $20.000 wilidos antes do DIA DO JUIZD.

Mesta rodada, vocé tem também que tomar uma decisGo muito impertonte. Decida o que vocé voi tentar ser;

* MILIOHARID: Se vocé acha que fem dinheiro sufidente para gunml o jogo, gire o rolefa de nove e onde o
nimero de espogos sortendos, em diregio oo espoco MILIONARIO.

* MAGNATA (CUIDADO COM & FMEHﬂ.ﬂ.'] Se wocé ocha que estd p-ul]re o ficow sem dinheiro nenhum, cologue
tda o que the resta [oté o carrg, se vocé estiver “duro”) sobre um nimero no faixo numerada. Gire o roleta de
novo. Se coir sew nimero, vocé se tornard um MAGNATA, o jogo terminag e vocé serd o grande vencedor! Agorg, se
nio cair seu ndmero, € o fim: o banqueiro recolhe seu [I‘rlhﬂlru wocé vai i FALENCIA ¢ fica fora do jogal
Enquanto ninguém se tornar MAGNATA, o jogo confinuo com os |n-gu[|nres s¢ tornando MILIONARIOS ou indo &
FALENCIA.

MILIONARIO )

Yocé nijo precisn firor o ndmero exato no rleto para chegor oié o espogo MILIONARID. Se voué for o primeiro
jogudor o chegar nese espoco, vock recebe:

* Banus de S240.000

= Prémios do nimero do sorie. Gire o rolefo & o nimero sortendo serd sew nimero da sorte. Aé o fim do jogo,
tode adversario que firor esse nimera no roleta, terd que pogor 524.000 pora wocé. Coloque seu carmo sobre esse
numero no faixa, para mostror que ele € sew. Mos esse nimero ainda poderd ser usodo pelos seus odversarios
porn opostos na roleto.

Como MILIDNARID, wocé tombém poderd opostar na relefa, receber o pedagio do ponte, se el for sug, & usor os
tartiies de rigueza que sobrorom poro vocé. Seus adversdrios tombém poderio opresentar o vocé sews tarides
DIVIDINDO A5 DESPESAS, se quiserem.

QUEM GANHA 0 OGO DA VIDA ]

Se ninguém se tornar MAGHATA antes, o jogo terming quando o dltima jogodor far @ FALENCIA ou ficor
MILIDNARID. Todos os jogudares, entdo, contam seu dinheiro. As ncdes volem 5120000 & o seguro de vido 58.000.
0 SEGURD DE CARRO E DE CASA MAD VALEM NADA. 0 MILIONARID que fiver mais dinheiro ganha o JOGO DA VIDA!





